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市場分析與產品應用(1/2)

◼ PC(個人電腦)市場:
◼ 商用:辦公室文書處理 

◼換機週期來臨 => WINDOWS 10停更

◼資安剛性需求持續提升，如生物辨識

◼ 創作:研發、影音編輯 

◼高解析度(4K)影音創作+直播

◼在地AI研發

◼ 娛樂:線上遊戲 => 3A大作朝聖

◼要在PC上玩3A大作遊戲，必須符合一定硬體規格，如CPU、顯卡、記
憶體、螢幕，同時帶動相關組件，如電源供應器、散熱器、機箱等跟
著升級 => Gaming PC

◼隨著遊戲體驗不斷推陳出新(擬真3D、AR、VR)，相關PC設備也必須跟
著不斷汰換升級



市場分析與產品應用(2/2)

◼ AI PC元年:

◼微軟 Copilot+ PC 對 NPU 設「≥40 TOPS」門檻，帶
動市場在PC導入 NPU 加速器與低功耗 AI 工作流程（
視訊會議、即時字幕、影像/音訊增強、離線生成式 
AI 等）

◼低功耗高效能 => 全新RISC PC架構和作業系統



PC全球市場分析 (1/2)



PC全球市場分析 (2/2)

◼資料來源:

◼Mordor Intelligence：公布全球 PC 市場規模 2025 年 
USD 222.64B，到 2030 年 USD 344.13B，CAGR 9.10%
PC Market Size, Trends, Share, Growth & Competitive 
Landscape 2030

◼ Grand View Research：公布全球 Personal Computers 市
場 2023 年 USD 155.19B、2030 年 USD 256.75B，並指出 
2024 年 USD 161.58B、CAGR 8.0%（2024→2030）
Personal Computers Market Size And Share Report, 2030

https://www.mordorintelligence.com/industry-reports/pc-market?utm_source=chatgpt.com
https://www.mordorintelligence.com/industry-reports/pc-market?utm_source=chatgpt.com
https://www.grandviewresearch.com/industry-analysis/personal-computers-market-report


PC周邊產品及應用(1/3)

◼ Components(組件):主力產品為電源、機箱、散
熱風扇、CPU散熱器(水冷&風冷)

◼ 協助遊戲玩家，打造效能極致但高性價比的遊戲電腦

◼ Gears(裝備):主力產品為鍵盤、滑鼠、耳機

◼ 針對遊戲玩家，提升整體遊戲操控能力

◼ Furniture(傢俱):主力產品為電競椅

◼ 提供遊戲玩家，更美觀舒適沉浸式體驗



PC周邊產品及應用(2/3)



PC周邊產品及應用(3/3)



未來產品研發概況

◼機殼

◼ CPU散熱器

◼散熱風扇

◼電源供應器

◼鍵盤

◼ APP



機殼

• 優化安裝體驗及理線空間
• 支援nVidia RTX 50系列

顯卡
• 時尚外觀造型設計
• 電源分倉設計



CPU散熱器 – 水冷

• 帶有LCD顯示屏幕的散熱器，
屏幕以及燈光效果可以用
自家開發的軟體(Zeus 
Cast)控制

• 頂尖散熱性能的雙層水冷
排設計



CPU散熱器 – 風冷

• 持續研發高性能、高質感的
風冷散熱器

• 帶有LCD顯示屏幕的散熱器，
屏幕以及燈光效果可以用自
家開發的軟體(Zeus Cast)
控制



散熱風扇

• 結合旗艦LPC用料與高階主
流FDB軸承，改良電路設計，
以達成極致效能

• 簡化固定於機殼上之方式，
優化安裝體驗

• 減少安裝所須線材，優化整
體機箱理線

• 特殊燈效設計及主板同步支
援



電源供應器

• 支援更高瓦數(1000W/1300W)
• 支援ATX 3.1規格=>PCI-E Gen5 

12VHPWR 接頭(16 PIN) 
• 高轉換效率和環保設計
• 智慧化及數位監控



鍵盤

• 支援三模(有線+2.4G+藍芽)，並支援無線充電功能
• 針對機械鍵盤，開發GAMDIAS軸體

=>增加使用壽命、按鍵反應速度更快、敲擊感更佳
• 開發LCD屏幕顯示功能



APP – Zeus Cast

• 全方位掌控電腦最新使用動態，同步投射到設備顯示裝置上
• 控制設備RGB燈效及附加功能



品牌行銷策略 (1/3)

◼ 全球性品牌 : 以Gamdias品牌行銷全球60+個國家



品牌行銷策略 (2/3)

◼ 因地制宜區域差異化行銷

◼ 重點區域設分(子)公司或在地化經營點佈建

◼ 區域化需求為主，台灣(Headquarter)轉化為支援中心



品牌行銷策略 (3/3)

◼深耕地區市場，讓每一個市場都擁有:
行銷 Marketing

業務 Presales and Sales

客服 Customer Service

倉儲配貨 Logistic and Distributing



Road Show & Trade Show



Media & Press



Internet



Global Reseller



經營績效

◼最近三年度合併營收

◼最近三年度合併損益

◼資產負債摘要



最近三年度合併營收



最近三年度合併損益

項目/年度 114年第二季 113年度 112年度 111年度 

合併營收 215,650 761,586 620,337 450,084

毛利率(%) 30% 27% 30% 28%

營業費用 48,690 195,190 162,405 111,349

費用率 23% 25% 26% 25%

本期淨利 (20,183) 121,519 59,323 8,722

EPS(元) (0.26) 2.35 0.92 0.02

單位：新台幣仟元



資產負債摘要

單位：新台幣仟元

集團合併 114.06.30 % 113.12.31 % 112.12.31 %

現金及流動
資產

682,273 65 693,219 70 612,155 65

存貨 219,348 21 152,412 16 203,342 21

不動產產房
及設備

139,944 14 136,461 14 131,339 14

負債總計 462,603 44 304,952 31 329,242 35

股東權益 578,962 56 677,140 69 617,592 65

總資產 1,041,565 100 982,092 100 946,836 100



未來計畫及願景

◼品牌佈局 – 成為國際一線品牌

◼通路佈局 – 立足台灣 / 美國，拓展全球其

他區域經營據點及全球電商

◼產品佈局 –全方位PC設備周邊產品

邁向PC設備周邊領導品牌
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